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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL.
4° A 6° ed. PRIMARIA.

Los alumnos aprenderan a dominar
las herramientas y conceptos que
se usan en informatica.

OBJETIVOS PROGRAMA METODOLOGIA

Aprendery controlar la ES. fompgmef_\l:fo Ia ) la Se desarrollan habilidades
. (o asignatura de Tecnologia i ygi
informatica y sus _ g tura gla Yy vallosas: Icomo la l6gica, la
. Digitalizacion. resolucién de problemas, la

herramientas. . - .
p Excel. Word Maravilloso  recurso  para creatividad y la capacidad de

owe.r.’ XCel. ) or. : actividades transdisciplinares y trabajar de manera
Cre'f)uon de videojuegos. con ella es posible el colaborativa
Paginas web. aprendizaje significativo
Aplicaciones e interfaces basado en el juego. iniciamos
graficas. el lenguaje de programacion, .

45€/mes

Martes o jueves de 13 a 14,00h. .

e o

. Sujeto a cierre de grupos. Reserva por orden
SLFTl\V\Rt

de inscripcion.

i:@ . ]

Tf:.667309340.

josemanuel.consalvi@guanticaformacion.com



mailto:josemanuel.consalvi@quanticaformación.com

	Diapositiva 1: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. 4º A 6º ed.  PRIMARIA.  Los alumnos aprenderán a dominar las herramientas y conceptos que se usan en informática. .   

